






























Arhitectura microprocesoarelor I 

50  

  org 100h 
  mov ax,cs 
  mov ds,ax 
  
conv:  mov al,opb1 
  mov bl,opb2 
  xor ah,ah  ;AH=0 
  xor bh,bh  ;BH=0 
  cbw   ;converteste tipul operandului din AL, 
      ;din byte in word, prin extinderea  
     ;bitului de semn 
  xchg ax,bx 
  cbw 
compl: mov ax,bx 
  neg bx  ;complementare fata de 2 
  not ax  ;negare logica (bit cu bit) 
                         ;operatiile NEG si NOT se efectueaza 
     ;asupra aceleasi valori. Diferenta 
     ;intre AX si BX ilustreaza efectul  
     ;diferit al celor doua operatii 
  inc bx  ;se urmaresc registrul BX si zona 
  dec opb2  ;de memorie de la adresa “opb2” 
comp:  xor cx,cx    ;CF=0 
  cmp opw2,24h ;comparare prin scadere: opw2-24h 
  test opw2,20h ;comparare prin SI logic: opw2 AND 20h 
  cmp opw2,23h ;in general, dupa instructiunile 
  cmp opw2,20h ;de comparare, urmeaza un salt  
     ;conditionat. De aceea trebuie urmarit 
                         ;modul in care sunt afectate fanioanele 
     ;si diferenta dintre CMP si TEST 
 
deplas: inc opb2 
  mov dx,opw1 
  mov cl,3 
  shl dx,1  ;deplasare logica stinga cu o pozitie 
  shl dx,cl  ;si cu 3 pozitii 
  mov dl,opb1 
  shr dl,1  ;deplasare logica dreapta cu o pozitie 
  sal dl,1  ;se remarca diferenta intre deplasarile 
     ;aritmetice si cele logice si intre 
  sar dl,1     ;deplasarile cu o pozitie si cele 
  sar dl,cl    ;cu mai multe pozitii folosind CL 
 
rotatii: mov al,opb2 
  inc cl       
  rol al,1  ;se remarca diferenta dintre deplasari 
     ;si rotatii 
  ror al,1   
  xor si,si ;CF=0 
  rcl al,1  
  rcr al,1  ;se remarca diferenta dintre rotatiile 
  rcr al,cl  ;'simple' si cele prin intermediul lui 
     ;CF 
 
op_log: and al,00000010b;mai intii se estimeaza 
  or al,10000000b;rezultatele celor doua operatii 










