LUCRAREA Nr. 1

ASAMBLORUL INTEGRAT TASMB

1. Scopul lucrarii

Familiarizarea cu posibilitile de editare, asamblarg rulare a programelor
scrise in limbajul de asamblare al microprocesoarelor Intekifum&nd “in modul real”,
cu ajutorul asamblorului integrat.

2. Prezentare generai

Dupi lansarea programului TASMB, pe ecranul calculatorului apare meniul
principal al asamblorului. Tn acest meniu sunt afijate:

- ora cureng;

- comenzile asamblorului integrat;

- marimea memoriei disponibile (il 65278 octé);

- marimea memoriei utilizate (ifial O octei).

Executarea comenzilor se face prin tastarea literei coresfnare, agate mai
intens pe ecran (mod "highlight"). Programul fie exeécdirect comanda prinit fie
raspunde cu un mesgj asteapti introducerea unoparametri urmgide tasteENTER.
Daci in locul parametrilor geptai se introduce doaENTER, comanda nu este
executad.

3. Comenzile asamblorului integrat TASMB

3.1. Editare (E)

In acest mod se pot crea/modifica programe sussrise in limbajul de
asamblare al microprocesorului INTEL 8086, sau orice alte texte ASCII.

Principalele comenzi de editare :

- €24V deplasearcursorul cu un caracter sau cu o linie Tn sensul indicat;

- PgUp sau CTRL/R deplaseazcursorul cu o pagiin sus

- PgDn sau CTRL/C deplaseazcursorul cu o paginin jos;

- Home sau CTRL/QS poazioneaz cursorul la inceputul liniei curente;

- End sauCTRL/QD poziioneaz cursorul la sf&itul liniei curente;

- BS ( Backspace )sterge un caracter la stanga cursorului;

- Del (Delete) sterge caracterul de sub cursor;

-Ins (Insert) comut modurile inserare/suprascriere;
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- CTRL/Y sterge linia curerit;

- CTRL/T sterge cuvantul din dreapta cursorului;

- CTRL/A poziioneaz cursorul la inceputul cuvantului din stanga sa;

- CTRL/F poziioneaz cursorul la inceputul cuvantului din dreapta sa;

- CTRL/QR poztioneaz cursorul pe prima linie a textului;

- CTRL/QC poztioneaz cursorul pe ultima linie a textului;

- CTRL/KB marcheai inceputul unui bloc text;

- CTRL/KK marcheai sfasitul unui bloc text;

- CTRL/KC copiaz blocul text marcat;

- CTRL/KV muti blocul text marcat;

- CTRL/KY sterge blocul text marcat;

- CTRL/KH anuleaz marcarea blocului;

- CTRL/KR citeste bloc text dintr-un fier de pe disc;

- CTRL/KW scrie bloc text intr-un §ier pe disc.

lesirea din modul editare se face cu taf#&C sau CTRL/KD , programul
revenind in meniul principal.

3.2. Salvare fsier sursa (W)

Permite scrierea pe disc gidirului aflat in editare. Programul soliginumele
sub care va fi salvat dlerul text. Da@ nu se introduce extensia in mod explicit,
fisierului i se va atribui implicit extensiASM.

Exemplu: Write Source File: PROG1[.ASM]

3.3. Citire fisier sursia (G )
Incarc un fisier de pe disc, introducandu-I in buffer-ul de editare. Dapire,
se poate intra Th modul editard() pentru a vizualiza sau modifica textul &ncat.

Exemplu: Read Source File: PROG1[.ASM]

3.4. Stergere fsier (K)

Permitestergerea unui fier aflat pe disc. Numelesierului trebuie introdus
complet (NUME.EXTENSIE ).

Exemplu: Kill File : PROG2.ASM

3.5. Listare fisier text (L)

Listeaz un figsier pe ecran sau la imprimattconform opiunilor asamblorului
(vezi 3.10.1). Numele fierului trebuie introdus complet. Intrerupereaiistse face cu

tasta SPACE, reluarea #candu-se clBPACE sauENTER. Abandonarea ligtii se
face cuUESC sauCTRL/C.

Exemplu: Text File: PROG1.ASM

3.6. Afisare continut fi sier in hexazecimal (H)
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Permite vizualizarea coinutului unui fisier, octet cu octet, atat in valori
hexazecimale c&f in caractere ASCII. Comenzile de control aldisitsunt acelegi ca
sila comanda ().

Exemplu: Hexdump File: PROG1.ASM

3.7. Afisarea fisierelor din directorul curent (D)

Este echivalentul comenZilIR din sistemul de operare. La introducereastin
este permisfolosirea simbolurilor *" si *?". Daci nu se introduce nici 0 mascse vor
afisa toate fjierele existentén directorul curent.

Exemplu: Directory Mask: *. ASM

3.8. Schimbarea discului/directorului curent ( N )

Este echivalemt unei comenziA:, B: etc. din sistemul de operare. Dup
schimbarea discului curent este podikil modificarea directorului curent, echivalént
cu comandaCHDIR din sistem. Regulile de parcurgere a arborelui director sunt
aceleai casiin DOS.

Exemplu: New Drive: F
New Directory: \DIR1

3.9. Conversia unei valori numerice (V)

Permite conversia dintr-o bazde numergie intr-alta. Bazele permise sunt:
hexazecimal ( H ), zecimad (implicita sau D), octal ( O ), binai ( B ). Se afseaz
si caracterul ASCII corespugtor valorii introduse, datacesta exist

Exemplu Value: 66
HEX = 00000042, DEC = 66, OCT = 0000000000102
BIN = 0000 0000 0100 0010, CHAR =B

3.10. Asamblarea (A)

Prin operéia de asamblare se convege un program sussin codul obiect
corespunitor microprocesorului. In funi@ de opiunile de asamblare selectate, se pot
genera fiiere OBJ, COM, Iliste de simboluri, etc. Tot in faza de asamblare se
detectea si eventualele erori sintactice ale programului durs

O linie surg are in general urtoarea sintax:

[eticheta[:]] cod operatie [operand[,operand]] [;comentariu]
Se recomant ca la scrierea programului etichetelé ®ceag din prima
coloari a liniei iar intre etichet si codul opergiei, precumsi intre codsi primul

operand, 3se foloseastcseparatorul AB pentru a facilita citirea textului suts

Directivele de asamblarsunt comenzi date asamblorului care ifidicodul in
care acesta va prelucra textul sur€ele mai uzuale directive de asamblare sunt :
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. ORG expresie - indici adresa de iritcare a programului asamblat, la
lansarea acestuia in exgieu Pentru programele de tipOM, aceast adred trebuie
si fie 100H.

. [eticheta] DB [expresie[,expresie]] - rezerd unul sau mai mui octeti in
memoriesi i initializeaz cu expresiile respective, dhacestea exigt

. [eticheta] DB 'text' - rezerd o zori de memorissi 0 initializeaz cu un text
ASCII.
. [eticheta] DW [expresie[,expresie]] - rezend unul sau mai multe cuvinte

de cate doi octesi le initializeaz cu expresiile respective, daacestea exist

. simbol EQU expresie - echivaleaz simbolul din zona de etichgtcu
expresia din zona de operand.

. END - indica sfasitul programului surs.

3.10.1. Opiuni de asamblare ( O)

Inainte de a trece la asamblarea unui program, esteadtivarea ofiunilor de
asamblare dorite, prin aparea tastelor fuionale corespuritoare, dup ce s-a intrat
in meniul de opuni. Dezactivarea se face in acglmod. O opiune este activatcu
ON si dezactival cu OFF. Aa cum se va vedea mai jos, unelgiopi sunt alternative
(nu pot fi activate simultan).

F1 (Screen) - coninutul listei de asamblare, listele de simbolygii de referine
incruckate, precunsi efectele comenzilorl() si (H) se afgeaz pe ecran. Inial
ON.

F2 (Printer) - toate efectele comenzilor de mai sus se trimit la imprimanttialni
OFF. Opiunile F1si F2 sunt alternative.

F3 (Symbols)- genereax lista simbolurilor folosite, afand pentru fiecare simbol
numele, tipul, valoarea, linia in care a fost definit, lungimegialnOFF.

F4 (Xrefer.) - genereaz lista referinelor incruciate, affand numele simbolurilosi
liniile de program in care acestea au fost defigiteferite. Intial OFF.

F5 (Memory) - asamblarea programului se face in memorie, gérdi rularea
acestuia in cadrul asamblorului integrat. Adresa implide asamblare este
8000H, nefiind permisfolosirea unei directiv®RG cu alti adre4. Initial OFF.

F6 (ErrWait) - asamblarea se opte la prima eroare intaldt Cu ENTER se
continli asamblarea, cu orice altast se int& in modul editare, pern@ndu-se
corectarea erorii. Ifial OFF.

F7 (OBJ File) - programul surs este asamblat in modul obiect (cu exterGRJ),
urmand ca acestd $ie supus unei opetiade editare a legturilor (link-editare),
eventual Tmpreun cu alte module obiect, pentru a fi transformat in program
executabil (cu extensiBXE sauCOM). La asamblare, fierul obiect este scris
pe disc, cerandu-se confirmarea pentru numele acestdial @FF.
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F8 (COM File) - programul surs este asamblat in program direct executabil, de tip
COM, asamblorul integrat executand operdiunea de editare a laturilor.
Initial OFF. Ogiunile F5, F7 si F8 sunt alternative.

F9 (LST File) - asamblorul genereazun fisier listing, in care introduce lista de
asamblare camand nurdrul liniei surgi, codul instrugunii asamblatesi textul
liniei. Se introduc de asemenea lista de simbajude referine incrucgate, daa
la asamblare ajunile respective au fost selectate tiadi OFF.

lesirea din meniul de ofuni si revenirea in meniul principal se face prin
apisarea tastéENTER.

Asamblarea se face in diudreceri, la a doua trecere generandu-se lista de
asamblare. Defilarea textului pe ecran poate fi dpria SPACE, reluarea dcandu-se
cu SPACE sau cuENTER. Abandonarea asanibi se poate face clESC sau
CTRL/C.

Dupa terminarea opetanii de asamblare, programul géaz nunirul de linii
continute n programul suis nundirul de erori intalnite la asamblare, néml de octei
folositi pentru codul obiect, nusinul de octe ramagi liberi si timpul de asamblare.

3.11. Afisarea listei de simboluri ( S)
Permite vizualizarea simbolurilor utilizate in program.sdfzi de asemenea
numirul total de simboluri folositgi spaiul de memorie alocat.

3.12. Afilarea listei de referinte Tncrucisate ( X )

Este similaii comenzii §), afisand lista de referie daé aceast optiune a fost
activati la asamblare. In caz contrar, sesefizi nunirul de simboluri utilizatesi
spaiul de memorie alocat.

3.13. Rularea unui program asamblat in memorie (R)

Permite lansarea n exg@ia unui program care a fost asamblat cdiwopea
F5 activad. Dupi rulare se a$eaz registrele microprocesoruluis@a cum sunt la
iesirea din program.

OBSERVATIE: pentru ca, duprularea programului,asfie posibiki intoarcerea
corecti In asamblorul integrat, este necesar ca programul utilizatotLike hcheie cu
instrugiunea INT 20H.

3.14 Issirea din asamblorul integrat ( Q)

Cu aceadt comand se piraseste programuki se revine in sistemul de operare.
Daa textul existent in buffer-ul de editare nu a fost salvat pe disc, se cere confirmarea
salvirii acestuia.
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4. Modul de lucru recomandat

- Se lanseazprogramul TASMB.

- Se intd In modul editare E) si se scrie programul dorit folosindu-se
comenzile de editare; in cazul in care programulsarfst generat anterior
si se afti pe disc, acesta se incame pe discG).

- Se activeaz optiunile de asamblare dorit®©y.

- Se asamble@zrogramul A).

- Daci s-au intélnit erori la asamblare, se revine la editdrse corectear
erorile.

- Programul sursse salveazpe disc (V).

- Dupa asamblarea coretta programului sugs se poate incerca rularea
acestuia, fie in memoridR), fie de pe disc.

- In cazul in care rularea programului né tezultatele scontate, se incearc
modificarea acestuia, revenindu-se la editare, sau se §tdose program de
depanare ("debugger").

5. Desfisurarea lucr arii

5.1. Se editeaz(E) textul surd din Anexa 1.

5.2. Se salvedz(W) textul pe disc cu numele1l.ASM.
5.3. Se reincaic(G) textul de pe disc.

5.4. Se verifia comenzile D), (H), (L), (V).

5.5. Se activedz(O) optiunile F1, F3, F4, F5, F6.

5.6. Se asambleazA) programul surs

5.7. Se verifia comenzile §), (X).

5.8. Se ruleaz(R) programul asamblat in memorie.

5.9. Se introduceK) deasupra primei linii a programului séyso nou linie
continand directivaORG 100H.

5.10. Se selecteaZO) optiuneakFs8.

5.11. Se asambleatA) din nou programul suis

5.12. Se praseste (Q) asamblorul integrat.

5.13. Se ruleagzprogramul asamblat pe disel.COM).
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ANEXA

Programul sursa P1.ASM
start mov  ax,cs

mov  ds,ax

mov ax,0003

int  10h ; sterge ecran

mov ax,1818h

mov  pozit,ax

mov ah,02

mov  bh,00

mov  dx,pozit

int  10h ; pozitioneaza cursor

mov  bx,offset mesaj
mov  c¢X,Imes-mesaj
adrl push bx
push cx
mov  al,[bx]
mov  bx,0038h
mov c¢x,01
mov ah,09
int  10h ; scrie un caracter
call delay
inc  word ptr pozit
mov ah,02
mov  bh,00
mov  dx,pozit
int  10h ; avanseaza cursor
pop X
pop bx
inc  bx
loop adrl
mov  bx,offset crlf
mov  cx,length crlif
shl  cx,1
adr2 push bx
push c¢x
mov  al,[bx]
mov ah,0Oeh
int 10h ; avanseaza linie
call delay
pop cx
pop bx
inc  bx
loop adr2
int  20h
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delay proc
mov  cx,0ffffh
repl nop
loop repl
ret
delay endp
pozit dw 0000
mesaj db " ACESTA ESTE UN PROGRAM DE TEST
Imes equ $
crif db 25 dup (10,13)

end
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